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Lobjet de ce travail a été de montrer que la conquéte de I'Espace,
aventure majeure de la seconde moitié du xx® siecle associant des en-
jeux geopolitiques, technologiques, idéologiques et culturels, a envahi
I'espace médiatique et s’est déclinée dans tous les domaines de la
création, dont l'architecture. Le cadre retenu est celui de I'age d'or de
'exploration spatiale, le Space Age (1957-1986), en Amérique du Nord
et en particulier aux Etats-Unis, I'un des berceaux de la
conquéte spatiale.

La possibilité d'une « conquéte » de I'Espace se concrétise avec I'ob-
tention des premiers résultats probants dans ce domaine, le lance-
ment de Spoutnik I en octobre 1957 ouvrant en quelque sorte vérita-
blement I'ere spatiale. Quelques mois plus tard, le 1¢' février 1958, in-
tervient la réponse américaine avec le lancement d’Explorerl. Dés
lors, chacune des deux puissances cherche a étre la premiére a ac-
complir des exploits : le premier vol habite, la premiere sortie extra-
vehiculaire, le premier pas sur la Lune. La réussite d’Apollo XI en 1969
et l'achevement de ce programme en 1972 marquent la fin d'une pre-
miere phase de l'exploration spatiale. Aucun des nouveaux objectifs
comme les projets concernant Vénus et Mars, les stations spatiales
(Skylab) ou méme la création d'un véhicule spatial devant étre réutili-
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sable et sir (la navette), narrivent a dépasser le programme Apollo 2.
En résultent un certain désenchantement et des critiques de plus en
plus virulentes a 'encontre des programmes spatiaux. En janvier 1986,
'explosion de la navette américaine Challenger lors de son décollage,
apres seulement 73 secondes de vol, ainsi que la mort des
sept membres de I'équipage dont une civile, sont en effet particulie-
rement traumatisants. Cette tragédie marque une rupture de
confiance et clot ce premier Space Age.

1. Corpus de sources

3 Jai mobilisé des sources de natures différentes afin de traiter ce
sujet. Larchitecture est envisagée dans un spectre large, avec aussi
bien des réalisations effectives et prospectives, des environnements
batis apparaissant dans des ceuvres de fiction que des discours.

4 Afin de m'intéresser aux architectures baties du Space Age, jai élaboré
une grille de lecture afin de déterminer quelles architectures étaient
susceptibles d’étre prises en compte. J'ai retenu des batiments met-
tant en jeu un programme autour du spatial, des formes, des moyens
constructifs et des discours autour de la conception et de la récep-
tion. Ce sont tout d’abord des projets directement en lien avec les
programmes spatiaux (ceux de la NASA ou des sieges des entreprises
d’aérospatiale), mais aussi des museées, des lieux d'exposition de la
conquéte spatiale et des pavillons d’exposition faisant usage de cette
thématique. Ce premier ensemble d'édifices a été complété par des
architectures présentant des éléments formels caractéristiques d'une
culture de I'Espace, I'exemple le plus parlant a ce titre étant celui de
la soucoupe volante. Jai retenu comme type de formes : domes,
spheres, pyramides, soucoupes. Des formes qui ne sont pas inédites
mais qui peuvent prendre un sens particulier les rattachant au spatial,
pour voir quel écho elles trouvaient dans la production batie. J'ai éga-
lement considéré le cas des capsules spatiales qui, sans renvoyer a
une forme spécifique, présente aussi un attrait aupres des archi-
tectes.

5 Je nai considéré dans ce travail quune petite partie du vaste en-
semble des productions architecturales « prospectives », celle qui a
un lien direct avec 'Espace et la conquéte spatiale, en particulier les
travaux d’Archigram. Les propositions de ce groupe d’architectes bri-
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tanniques, a la croisée de projets architecturaux et de contributions
artistiques, sont publiées dans une revue aux allures de comic (bande
dessinée), le numéro 4 du magazine, Amazing Archigram / Zoom
(mai 1964 3) qui s'inspire d’Amazing Stories, une revue de science-fic-
tion éditée par Hugo Gernsback a partir de 1926.

6 Les architectures de fiction considérées sont principalement issues
de décors et de fonds proposés dans des ceuvres cinématographiques
et/ou télévisées, et de vues d’artistes figurant sur des couvertures de
romans. Les couvertures des publications de science-fiction, au-dela
de limportance donnée a la chose batie au sein du récit, donnent un
point de vue intéressant sur la maniere dont les artistes envisagent
larchitecture. De la méme maniere que pour les batiments, jai sélec-
tionné a partir d'une grille de lecture des couvertures proposant des
représentations d'environnements batis ou des stations spatiales.

7 Le corpus de couvertures a été principalement établi a partir de I'In-
ternet Speculative Fiction Database (ISFDB#), une base de données bi-
bliographique communautaire en ligne alimentée depuis 1995. Ce
corpus est constitué de 265 couvertures de romans ou de compila-
tions de nouvelles de science-fiction ; ces derniers mettent en scene
une ville, des batiments ou des fragments identifiables de construc-
tions permettant d'appréhender une architecture spatiale fantasmée
par des artistes.

8 Les sources audiovisuelles comme les séries télévisées et les films se
sont révelées particulierement intéressantes pour envisager les ar-
chitectures situées dans I'Espace. La série animée The Jetsons, créée
par le studio californien Hanna-Barbera et diffusée en 1962-1963
avant de connaitre d'innombrables rediffusions, occupe une place im-
portante dans le monde de I'animation. Elle offre un témoignage de
premier ordre pour saisir la maniere dont l'avenir et une société du
Space Age sont donnés a voir dans un dessin animé°. D'autres séries
et films pour un public plus large ont fait 'objet d'une attention parti-
culiere. Tant par son ampleur que par son impact culturel, la fran-
chise Star Trek, dont la premiere série est diffusée en 1966, apparait
comme l'un des piliers des fictions spatiales. D’autres sources audio-
visuelles ont éteé utilisées, en particulier le film 2001: A Space Odyssey,
sorti en avril 1968, réalisé par Stanley Kubrick et dont le script a été
écrit par l'auteur de science-fiction Arthur C. Clarke. 2001 est consi-
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déré comme un témoin de l'apogée culturel du Space Age, les élé-
ments architecturés et le design y étant trés présents 5. Reposant lar-
gement sur les bases jetées par S. Kubrick dans 2001, Star Wars de-
vient rapidement une franchise blockbuster et un phénomene culte
créant nombre de produits dérivés. La trilogie originale (Star Wars,
The Empire Strikes Back et Return of the Jedi, 1977-1983) est riche en
lieux, architectures et objets mémorables, comme la station spatiale
sphérique Death Star (Etoile de la Mort) ou la planéte désert Tatooine
avec son architecture en terre.

Les discours produits autour des pratiques constructives dans des
revues professionnelles architecturales ont également servi de point
d’'observation pour saisir la maniere dont les architectes et les cri-
tiques percoivent la conquéte spatiale et les opportunités qui l'ac-
compagnent. Jai dépouillé systématiquement trois revues a fort im-
pact sur la période étudiée : Architectural Forum, Architectural Record
et Arts & Architecture, et procédé a un dépouillement partiel de Pro-
gressive Architecture”’. Leur intérét est de présenter des approches
diverses de l'architecture et de fournir un panorama large de l'état de

la profession architecturale dans les sphéres nord-américaines 8.

Jai cherché dans une premiére partie a comprendre comment les ar-
chitectes ont exploité I'Espace et ses opportunités, tant dans des rea-
lisations a enjeu de représentation que dans des constructions pour
le domaine de l'aérospatiale ou des musées de 'Espace. J'ai vu ensuite
que I'Espace a généré des eéchos dans les imaginaires avec aussi bien
des discours que des architectures de fiction sur les écrans, sur des
couvertures, a Disneyland ou dans des propositions de colonies spa-
tiales. Enfin, je me suis attachée a I'é¢tude des formes issues de la
conquéte spatiale, a leur traduction dans le bati et a la place occupée
par la technologie dans les architectures du Space Age.

2. Exploiter I'Espace et ses oppor-
tunités

Au-dela de ses enjeux scientifiques, géopolitiques et militaires, la
conquéte spatiale, parce qu'elle véhicule une image et des idées por-
teuses de nouveautés, fait d'emblée l'objet d'une appropriation par
d'innombrables acteurs, dont les architectes. Si ces derniers profitent
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des opportunités constructives liées au Space Age, notamment avec la
réalisation des sieges et des locaux des entreprises aérospatiales,
cest dans dautres programmes architecturaux que les références
sont les plus claires, en particulier dans des lieux spécifique-
ment concus.

Les instances gouvernementales souhaitent d’'emblée valoriser les ef-
forts spatiaux dans l'opinion publique au travers de manifestations
temporaires comme les Expositions universelles ou la construction
de musées, ces derniers étant pensés alors méme que la conquéte
spatiale vient a peine de débuter. Les Expositions universelles sont
I'occasion pour certaines entreprises et corporations d’exploiter les
références aux programmes spatiaux pour valoriser leurs produits.
L'Espace, ou un « esprit » de la conquéte, s'exprime tant dans les pro-
grammes (attractions, expositions) que dans l'image reflétée par les
batiments (forme de soucoupe), quand bien méme les produits mis en
avant ont souvent peu a voir avec la réalité de 'exploration spatiale (le
pavillon Kodak ou le Johnson’s Wax Pavilion a la Foire internationale
de New York en 1964 par exemple). Les pavillons d’expositions, ainsi
que l'architecture de certains parcs d’attractions (en particulier To-
morrowland et Epcot dans les mondes Disney), sappuient sur un coté
fun du Space Age : soucoupes, fusées stylisées, dioramas lunaires et
martiens, voyages réves dans des galaxies voisines.

Si les sieges de 'aérospatiale, en particulier dans le territoire sud cali-
fornien, fournissent aux architectes un cadre d’expression, ils choi-
sissent pour donner de la prestance a une industrie en plein dévelop-
pement une esthétique « glamour » et « chic » reposant largement
sur le Modernisme international (General Dynamics/Convair de
I'agence Pereira-Luckman [1958] et le TRW Space Technology Center
d’Albert C. Martin Jr. [1960-1962] par exemple)?. Quant aux musées,
des constructions pourtant ancrées dans un temps long, ils té-
moignent d'une volonté de mettre aussitot en histoire les résultats,
comme on le voit pour 'Alabama Space and Rocket Center (Hunts-
ville, Alabama, arch. : David Crowe) dont la construction débute
des 1960 et qui ouvre ses portes en 1970, au lendemain d’Apollo XI.
Capsules, satellites, missiles, fusées (et méme une Saturn V entiére a
Huntsville), etc. : autant d’¢léments présentés au public, accompagneés
d’expériences interactives pour le familiariser a ce nouveau monde
marqueé par le spatial.
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3. Faire réver

Cette aventure contribue a stimuler les imaginaires, que ce soit ceux
des scientifiques, des architectes ou des artistes, et des rapproche-
ments s'operent entre les cultures scientifiques et populaires, la
science et la science-fiction se nourrissant mutuellement. Des circu-
lations et des transferts sont décelables entre ces différents do-
maines et un dialogue se crée entre architectures réelles et fiction-
nelles : le bati, les projets de stations spatiales, la prospective archi-
tecturale, le cinéma de science-fiction, les couvertures de romans...

L’écho que connait la conquéte spatiale aupres du grand public se
traduit également dans une esthétique architecturale née dans les
années 1950 et qui devient synonyme du Space Age : le googie. Le des-
sin animé The Jetsons, avec sa mise en scene d'un futur et ses repré-
sentations d’architectures googie sans contraintes, les parcs Disney et
Tomorrowland en particulier, avec son caractere narratif, constituent
des univers autant batis que fantasmés qui reflétent la préoccupation
omniprésente pour 'Espace. Se créait ainsi un domaine architectural
spatial largement déconnecté des réalités de son exploration.

La conquéte, en nourrissant un imaginaire lié a ses promesses, donne
naissance a un vocabulaire nouveau, avec des termes tels que inner
space et outer space, employés bien au-dela des sphéres scientifiques
par les architectes, les auteurs ou les cinéastes de science-fiction.
Les architectes s'emparent de l'imagerie générée autour des ques-
tions spatiales et, chacun a leur maniere et avec des degrés différents
d’exploitation du motif, s'inscrivent dans ce contexte, créant ainsi une
architecture du Space Age. Cette derniere tient davantage d'une atti-
tude que d'un « genre » constitué : elle se caractérise par un position-
nement par rapport a l'actualité et est le reflet soit d'un engouement
collectif ou individuel soit d'une intériorisation du répertoire visuel
qui lui est associé.

Les revues architecturales rendent compte régulierement de cer-
taines missions ou exploits spatiaux susceptibles d’intéresser les ar-
chitectes, les mentions d’éléements tels que le VAB de Cape Canaveral
(Vertical Assembly Building, 1963-1966, arch. : URSAM) témoignant
d’un réel intérét. Parallelement, on trouve également de nombreuses
références a des ceuvres de science-fiction (2001, Star Wars, Godzilla)
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qui suggerent des porosités entre culture scientifique et populaire.
Cet intérét et cette porosité s'expriment particuliecrement dans les
écrits de certaines personnalités, comme le critique architectural
Peter Blake ou larchitecte Warren Chalk qui rendent notamment
compte de leur émerveillement lors de visites dans des centres de
la NASAO,

4. Un nouveau répertoire formel

Un vocabulaire architectural lié au spatial s'épanouit dans des do-
maines parfois tres é€loignés de ce dernier. Les architectes se sai-
sissent de formes telles que les soucoupes volantes, les capsules, les
spheres, les domes, les bulles ou les pyramides, contribuant ainsi a un
renouvellement formel. LEspace et ses aspects high-tech alliant
hardware et software, des termes empruntés a la haute-technologie
et a l'informatique, trouvent une actualité en architecture, dans le
bati ou la prospective. Cest moins I'utilisation des produits tech-
niques issus de la conquéte spatiale qu'une esthétique de I'Espace
teintée de science-fiction qui ressort des réalisations architecturales,
avec la mise en valeur d’éléments comme les techno-surfaces, les
passerelles, les gantries, les carrossages ou encore les tubes et
tuyaux, autant de liens tissés entre l'architecture ces différents do-
maines.

La science-fiction apparait comme un vecteur de diffusion de ces
formes et 'on observe des circulations et des phénomenes d’aller-re-
tour entre Espace, science, fiction et architecture auxquels il est pos-
sible d’appliquer la pensée de Roland Barthes a propos du mythe!l.
Surimposition d’'un nouveau sens et d'une nouvelle symbolique a un
élément de langue, quitte a vider ce dernier de son sens premier, la
pensée mythique s’applique a l'architecture du Space Age. Un bati-
ment concu avec des conditions de construction propres et un
contexte particulier peut étre utilisé par des non-architectes en de-
hors de la scene architecturale, pour des décors, des illustrations, des
publicités. Il se charge alors, soit dans son entierete, soit en partie,
d'un nouveau sens. Le lien avec la réalisation originale peut étre
perdu si bien que des batiments sans rapport au spatial deviennent
évocateurs de ce dernier. Ainsi, la pyramide Transamerica (San Fran-
cisco, 1968-1972, arch. : William Pereira), choisie pour une couverture
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d’'un roman de fiction, prend une dimension différente!2. Il en va de
méme pour le Contemporary Hotel a Walt Disney World (1971, arch. :
Welton Becket & Associates), qui est décrit comme une vision dun
dessinateur de bande dessinée et comme un « palais de
la science-fiction » 13,

5. Conclusion

20 La relation entre Espace, architecture et science-fiction se fait avec
des aller-retour entre des architectures baties, publiées ou audiovi-
suelles, et vice versa. Archigram, par exemple, utilise des images de
science-fiction dans ses publications, et des batiments inspirés
d’Oscar Niemeyer sont choisis par les réalisateurs de Star Trek. La
perception de certaines architectures, en apparence non liées a I'Es-
pace, est ainsi modifiée par ces utilisations qui viennent en quelque
sorte en perturber la lecture et les charger d'un nouveau sens. Le fait
de voir des fragments de réalisations d'O. Niemeyer dans Star Trek
contribue a une assimilation entre cet architecte et une architecture
spatiale, un exemple qui peut étre décliné.

21 La conquéte spatiale est génératrice de cultures, d'imaginaires et de
formes qui infusent la société de I'apres Seconde Guerre mondiale, et
ce jusqu'a aujourd’hui.
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Francais

La conquéte spatiale a inondé tous les domaines de la création. Limpact
culturel sur l'architecture, construite ou non, a été étudié de 1957 (lance-
ment de Spoutnik I) a 1986 (destruction de Challenger), principalement en
Amérique du Nord. Je me suis d’abord intéressée a la maniere dont les ar-
chitectes ont exploité I'idée de I'Espace au travers de projets a fort enjeu de
prestige (pavillons d’exposition) ou de batiments a théme spatial (aérospa-
tiale, musées). J'ai ensuite mesuré I'impact du spatial et de I'architecture sur
limaginaire collectif a partir de I'étude de publications architecturales,
d'ceuvres de fiction, d’architectures de loisirs (parcs Disney) et de projets
prospectifs (projets de stations spatiales). Ces analyses ont montré l'exis-
tence d'une architecture du Space Age diverse, composée de formes spéci-
fiques (soucoupes par exemple), inspirée par les technologies dérivées du
spatial et dominée par la tension entre science et fiction.

English

The space conquest has flooded all areas of creativity, including architec-
ture. The cultural impact on architecture, built or otherwise, has been stud-
ied from 1957 (launch of Sputnik I) to 1986 (the Challenger disaster), mainly
in North America. The first hypothesis was that architects exploited the
idea of outer space and tried to find related opportunities in projects with
high prestige stakes (Expo pavilions) or in space themed buildings
(aerospace, museums). The second hypothesis related to outer space and
architecture’s impact on collective imaginations through the study of archi-
tectural literature, works of fiction, leisure architecture (Disney parks) and
prospective projects (space stations projects). This led to the conclusion of
the existence of a diverse Space Age architecture composed of selected
forms (e.g., saucers), inspired by technologies derived from outer space ex-
ploration and dominated by the tension between outer space science
and fiction.
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